SZAMITASTECHNIKAI

A BIT-LET 46. szamat tartja ke-
‘zében a tisztelt olvasé. S mint-
hogy lapocskank mindig is
szerette a rendhagyo dolgokat,

- 1gy gondoltuk, hogy ezt a
meglehetésen nem kerek szémot
hasznaljuk ki arra, hogy :

“olvaséink elé tarjuk gondjainkat,

s segitségiiket kérjik

‘a megu;uiﬁshoz

Mert mi tortént, mi valtozott meg

| a hazai, szamitdstechnikai sajtét
‘'olvasé k6zénség korében :

daz elmilt négy évben?

{Bizony, ez a 46 szdm két szam

hijan négy év alatt jelent meg!

I Ennyit tetszettek dregedni,
_kedves torzsolvasdk, veliink,

I szerkesztdkkel egyiitt!)
| Amikor elkezdtiik, az egyetlen,
“akkor szinte még kizarélag
' a profiknak szolo
Szémitastechnikan kivil semmifé-
le homecomputereseknek készils

§ lap sem volt kis hazdnkban.
Amikor elkezdtiik, alig voit még
‘gép az orszagban — néhany ezer
_ABC 80, ZX 81, Spectrum
. és Commodocre 64, HT, valamint
-nehdny s2az sajat épitési
‘HOMELAB, s pér, alig jegyzett
“marka. Amikor elkezdtiik, bizony

minden sor informacid kincset
z olvasék széméra..

niilt években megsokasodtak a lapok amelyeket az'-'

k' megvehetnek, s amelyeket nekik kivannak eladni.
k, hogy megsokasodtak.) Az elmilt években tobb tiz-
kezett az orszagba, s péar ezret itt is legyéartottak.
ekben kicsit tan zsékutcéba is jutott az amatﬁr
Sgépes mozgalom. :
Az elmu{t években hal’ |stennek ugy érezzuk a BIT-LET azért
. meg ta: sajétos_karakterét hangvételét s ily médon 6rzi
meg mi a gond? — kér-
. hogy éppen a mozgalom
k nevezni, no de nem
resztése, az a tény, hogy egyre
hobbi hasznélatii, s a profi céli
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személyi szamitégépek kbzé,
megvéltoztatja, megvéltoztatta
a helyzetet. Mig négy évvel
ezel6tt hasonlé dolgok érde-
kelték azokat, akik eredeti
szakmajukat tekintve ugyan nem
voltak szdmitistechnikusok,
~ de a személyi szédmitégépek
megjelenésekor mérndkként,
>zgazdéaszként ezzel kezdtek el
foglalkozni, s azokat, akik
didkként, felnSttként tanul-
gattdk a gép kezelését, progra-
mozasat, s a legtijabb jatékok
megoldisat. Addig ma ez az §
akkor hasonlé érdekidést &
kozonség kettévalt. Egészen
mas érdekli a profikkés vait
programozdkat, felhasznéidkat,
s mds a didkokat, a hobbi szin-
ten megmaradt érdeklGdéket.
- Ugy gondoljuk, hogy a meg-
viaitozott helyzethez alkal-
mazkodnunk kell. Talén a
BIT-LET elmult négyéves
térténetében is érzékelhetd
- volt idénként a véltoztatds
-széndéka. De most sziikségét |
érezzik, hogy bizonyos véitoz-
. tatdsok, Uj rovatok [étrehozésa,
rnéhény régi megsziintetése
okén szerkesztdi jelszavunkhoz

hiven Iukér;uk azolvas6k véle- §
-ményét is néhany kérdésben. §

Kénuk tehét, hogy mindazok az olvaséink. akik ugy érzik —a §
jovében is veliink kivdnnak maradni, olva :

utén is, toltsék ki azt a néhény perc alatt kitoithets

fvecskét, amely a 30. oldalon talélhaté. S ha mér ki

adjék is postéra. Cserébe nem igérhetiink mést, minthogy a
beérkezett cédulfkat Osszesitjiik, s nemcsak kdzéljiik az ered-"

_ményeket Iapunkban. de ﬁgyelembe is wvessziik munkénk-
-~ ban. : e ;

" Segitséguket elﬁre is koszom a szerkeszt&

. o 8 . Angyalosr Liszld

van vildgszerte,

Segitiink a kezelésében.

Hiroldaf — amelyben ezittal az 4] IBM csaladot tekinthetik meg, s mint minden, ami IBM, ez is az érdeki6dés kdzéppontjdban
Exdoctor — akinek van Commodore drive-ja, annak van rendszerlemeze is, s annak megvan ez a program is.

Els® kézbh&l a TV-computerrdl — ez a rész ismét az Editorrdl szdl.

Figyelem I Programaokat vennénk ! — Hogy milyeneket, azt is megmondjuk.
Adatdtvitel — a TVC és a Primo kdzott, Egy specidlis felhasznélds mikéntje.

Tekndegrafika FORTH-ban — az els6 nem BASIC és nem is gépi kéd( program a BIT-LET-ben — Spectrumra.
Sorvezetd — ezdttal a kombinatdrikard! — szakkorok vezetSinek.
Posta — amelyben hosszasan vélaszolunk a Plusz/4-es User portjdnak hasznélatérdl sz6l6 kérdésre.

Kérddiv — amelyet reméljik, sokan kitdltenek és visszakildenek.

Hardver dtletek — Eprom a Spectiumhoz.

Hényvmeoly — régcesdlénk eqy djabb ismeretterjeszté mdre vetette rd magét. .
Tapasztalatnyer® — amelyben azért 5000 forintnyi vasériasi utalvanyt lehet nyernil
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A Commodor drive-hoz kapott gyéari DEMO leme-
zen szereplé EX-DOS & DISK DOCTOR C 64/VC

1541 programmal,

kelld dokumentécié hidnyédban

sok C 64 tulajdonos nem tud mit kezdeni. Pedig ez
a program minden amatdr géptulajdonos kincset
éro segédprogramja. Az aldbbiakban réviden tssze-
foglaljuk azokat a tudnivalékat, amelyek ismereté-
ben mindenki sikeresen hasznélhatja az EXDOC-

TOR-t.

A program betdltése LOAD “"EXDOCTOR", 8. 1 utasitas-
sorral torténik. A sikeres betdltés utdn az aldbbi fémeni

l4thatd a képernyén:
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A PARANCSOK ERTELMEZESE:

- menuparancsok
— aktivalja a 8-as egységet (a drive-

- a karakterek szinének kivalasztésa

— a hattér szinének kivélasztésa

—a meghajtéban levd lemez ini-
cializlasa

—dlrectory megjelenitése a képer-

D Ext. Directory

~ kibdvitett directory megjelenitése

BAM — foglaltsdgi térkép kirajzoldsa a
képernydre

‘§ Sectors — szektor-(blokk) tartalom megjele-
nitése

T Tracks - trekkenként a szektorok elsé 7
byte-janak kifratasa

X Buffers — lemezbuffer teruletek meg;e!enf—
tése

M Disk CPU Memory — drive CPU tartalméanak megjeleni-
tése

@ Quit System — feldolgozas vége, kilépés a rend-
szerbdl

MODULE - modulparancsok

COMMANDS

F1 Flip Page =< - beolvasott lap elsé, illetve hatsd
126 byte-janak felvaitva torténd
megjelenitése
lapozas vissza (Lancoldsi mutatd
szerint)

- lapozés elSre (Lancoldsi mutaté
szerint)

— modositd rutin hivésa

— mem©riatartalom kifrdsa decima-
lisan

— memdriatartalom kilrdsa hexadeci-
méfisan

— képernyé&tartalom kinyomtatésa

— megjelenitett adatok Ujraclvasta-

F3 Last Page
F5 Next Page

M Modify
# Decimal Cutput

$ Hex Output

H Hardcopy Unit 4
R Re-read Data

t4sa

W Write Back ~ maédositott allapotok visszalrdsa a
lemezre

t Return to Menu  — visszatérés a moddositd rutinbdl a
fémendlre

MODIFY - mddositd parancsok

COMMANDS

0-9 Decimal Input  ~ adatbevitel decimalisan

$ Hex Input — adatbevitel hexadecimalisan

7 ASClI Input — bevitel karakteres formaban pl.:
$30=48

Z Zero Data — adatok nulidz4sa a kijeldlt sortol

R Re-read Data
W Write back & ¢

— megjelenitett adatok UGjraoivasésa
— modositott adatok kifrasa lemezre
és visszatérés az alap izemmaédba

t Return to Moduie — vigszatérés alap Uzemmédba
@




'MODULOK RESZLETES e

MAGYARAZATA:
I (INITIALIZE funkcio:

tdénként eléfordul, hogy a diszk esetleges hibaja miatt
nem tudja elvégezni a sziikséges miveleteket. Az INITIA-
LIZE funkciéd hasznélatdval a drive a bekapcsolds uténi
llapotot veszi fel.

€ (CATALOG) funkcié:

Hasznélatdval megtekinthet6 a lemez cimkejegyzéke. Csak
képerny&funkcid!

D (Ext. Directory) funkcio:

Lehetdvé teszi a cimkejegyzék |, kezelését”,
forméaciék lekérését a 18-as szektorbdh
Lehetséges manipulécidk:

Module LUBNTH %RWVZM

kilénbdz8 in-

Moit LUBNT A ZHINST DEL

MODULOK ISMERTETESE:

L = levédi az Gsszes file-t a torlés ellen

U = torlés elleni védelem feloldasa

B = blank-el, SPACE-ekkel feltolti a file nevet 16 karakter
hosszisagig

= blank-elést megszinteti

= képernydre irja a programfile-ok betdltési cimét, és a

programfile-ok végcimét

megjelenitett adatok Ujraolvasésa

{HARDCOPY) nyomtatas

megsziinteti a programok sorszdmozottsdgat

sorszdmozza a programokat

adott blokk visszairds a lemezre

validalas (nem hasznalt szektorok felszabaditdsa)

= megszinteti a torlésre kijeldlt file-okat (elStte vissza

kell térni a modulbal)

P+file-nevek tfpuson belili ABC sorrendbe rendezése

mdédositd rutin hivasa

Lehetséges mbédositisok:

FIGYELEM1 A moédositas mlndzg a kivélasztott file-ra vo-

natkozik.

L, U, B, N, T, R, mint a modul Uzemmd&dban.

DEL = kivalasztott file torlése a cimkejegyzékbdl

INST = kivalasztott file elé beszlras (lres hely elB4llitdsa
cimkejegyzékben)

Z = torli az adott file-t és az Osszes utdna kovetkezsbt

t = visszatérés a modulba (Cimkejegyzék kifrdsa csak a

moduiba)

(BAM), LEMEZFOGLALTSAGI TER.
[KEPET RAJZOL

szabad blokk
foglalt blokk
t6rolt blokk

F3 lapozés elére
F5 = lapozas hatra

Mdédositési lehetSségel:

E = teljes térképet ad, azaz kijelzi a 16rolt blokkokat is

A = ALLOCATE, szabad szektorok lefoglalésa

F = FREE, szektorok felszabaditdsa a BAM-ban. Kivalasz-
tas CRSR billenty(ivel

Az F3, Fb, M, R, W és a felfelé nyil hatadsa analég a mér

leirtakkal., A H parancs a képerny$ tetejét6l nyomtatja a

BAM térképet a BAM végéig.

S (SECTORS) FUI\IKCIG (SZEKTOR
TARTALMAK)

Egy adott blokk képernyére frésa(két részletben) és az adott
blokk mddositésa.

A modul hivisakor elséként a lemez 18/0 szektorénak az

els6 felét irja ki. Minden szektor csak két részletben fér el
a képernyén.

F3 = lapozés elbre
FB = lapozéas hatra
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M6dosutés: iehetéségek:

T = Trace Links bekapcsolésa lehetdvé teszi az ‘Foés L
funkcié hasznalatat

F = FirstBlock,trace utdn:lanc elséelemének megjelenitése

L = Last Block, trace utadn: lanc utolsé elemének meg-
jelenitése

C = Copy Block — a kivélasztott blokk &trhésolasa tetsz4-
leges helyre

M = Next non-zero Block, a kbvetkezé nem ures szektor
megjeleniteése ;

M = médosité rutin hivésa

Mdédositds byte-onként, vagy Z (teljes szektor nulldzésa).

A byte-ok kivalaszidsa a CRSR billentylikkel t6rténik.

W = modositott dllapot visszalrasa a lemezre

Monitorszer(i alkalmazas ,.SECTORS"” médban:

Modify médot kell vélasztani, majd “ (idézGjel) belitését
kévetden, a , Value: utdn kell belrni az 4j, bevivendd ka-
raktert Az R funkci6 itt is mikodik!

T (TRACKS) FUNKCIO SAVTARTAL]
MAK):

T (TRACKS) funkcio (séavtartalmak):

A kivélasztott sdv szektorainak elsd 7 byte-ja jelenik meg.
F3 = lapozéas elbre

F5 = lapozés héatra

Médositési lehetbségelc:

C = teljes sdvtartalom maésolésa tetszdleges helyre

F = teljes sdv Gjraformézasa adatveszteség nélkil

W = az adott track Gjraformattélésa

Megjegyzés: Teljes lemez Gjraformézas NEW paranccsal.

X (BUFFERS) FUNKCIO (LI'.-'.MEZBUF-
FEREK):

F1 = flip-flop

F3 = lapozés elbre

FB = lapozés hétra

Modositas byte-onként, vagy Z (adatok nulldzésa)

M R(([))IIVSI)K CPU MEMORY) funkcié (drive memériatartalom
Hardcopy lehetséges.

kézreadta: Honti Tamés

ggggga%%
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AZ EDITOR RUTINJAI

ED INT hivési k6d: 32 vagy 160 (20h vagy AOh)

mkddés:

Az editor interrupt rutin villogtatja a kurzort,
amig az editor karakterek begépelésére var.
A felhasznald szdméra nem ajanlott a hivasal

ED CHIN hivési kéd: 161 (0A1h)

output:

mikodés:

ED CHOU
input:
miikddés:

~ szAmiTASY

C-karakterkéd
A-hibakdd
Egy karakter beolvasésa. Hivaskor az editor
belép a karakterbeolvasé-szerkeszté prog-
ramhurokba: a lelitttt karaktereket beolvassa
a billenty(zetrél és kiirja a képernyére, a szer-
kesztési funkcidkat pedig végrehajtja. Harom-
}‘é]eképpen lehet a szerkesztShurokbdl ki-
pni:
ESC-vel: C=27 (1Bh, ESC)
CTRL+ESC-vel: C=27 (1Bh, ESC)
A=245 (0OF5h, STOP)
RETURN-nel: C=a bekezdés elsd karak-
tere
Ez a harmadik a normal kilépési mad. llyenkor
a soronkdvetkez6 ED-CHIN hivasok a bekez-
dés tovéabbi karaktereit kapjék vissza C-ben.
Ha a karakterek elfogytak, akkor C-ben 13-mal
(ODh, RETURN) tér vissza a rutin, majd egy
Gjabb hivés hataséara ismét belép a szerkeszts
hurokba. A RETURN kédjanak visszad4sakor
a kurzor a kovetkezd bekezdés, vagy Ures sor
elejére all. A képernyé aljan scrollozas térténik.

T hivési kéd: 33 (21h)
C=karakterkod
Egy karatker kifrdsa. A 32-323 kédd (20h—
ODFh) karaktereket kifrja a kurzor poziciéjaba
a keépernydre és a kurzort eggyel jobbra 1ép-
teti. A sor végér6l a kdvetkez6 sor elejére

keriil a kurzor. A képerny6n levé karaktereket

felllirja mindaddig, amig a kurzor egy bekez-
dés belsejében van. Ha a kifras eléri a bekezdés
utolsé sordnak utolsd pozicioist, akkor egy
ures sort hozzafliz a bekezdéshez, és annak az
clejére 1ép. Ha a soronkévetkezd sor nem
ures, akkor innen kezdve a sorokat eggyel
lejjebb |épteti, és beszlrja az Gres sort. A kép-
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erny6 utolsé sordban természetesen scrollozés

fog torténni.

A szerkesztésl funkcidval rendelkezé kédok

hatésa olyan lesz, mintha azokat a billentyti-

zetrél vittlk volna be input sordan. Hérom
kédnak van az inputtél eltérs jelentése:

10 (OAh, LINE FEED): A kurzort a bekezdést
kdvetd elsé sorba viszi, az oszloppoziciét
nem véltoztatia meg. A képernyS aljan
scrollozast hajt végre.

13 (ODh, RETURN): A kurzort a képernyésor
elsd pozici6jaba viszi.

27 (1Bh, ESC): Itt hatastalan.

Az aktudlis tintaszin és hattérszin nemcsak a

kifrésnal, hanem a szerkesztési miveleteknél

;s érvényesul: a beszlrt Gres sor pl. hattérszind

esz.

ED BKIN hivési kéd: 162 (0A2h)

input:
miikodés:

BC=a beolvasanddé karakterek szama
DE=pufferteriilet kezd&cime
Karaktercsoport beolvasasa. Ez a funkcié az
ED-CHIN ismételt hivasdval miikodik. Ha az
elsének beclvasott bekezdés a zaré RETURN-
nel egyitt kevesebb karaktert tartalmaz, mint
a BC-ben adott érték, akkor Gjbol belép a
szerkeszté ciklusba, és tovabbi karakierekre
var. A bekezdést zar6 RETURN kédjat is ta-
rolja. A beolvasott karakterek a DE-ben meg-
adott cimtél kezdve talalhaték meg a memd-
ridban. Ha a szerkesztés soran ESC-t nyo-
munk, akkor annak kédja, 27 (1Bh) egybél
bekeril a pufferteriiletre. Ha az utolsé bekez-
dés tobb karaktert tartalmaz, mintamennyit be
akarunk olvasni, akkor a kdvetkezé ED-BKIN
hivés elGszor a félbehagyott bekezdést fagja
beolvasni, és csak ennek végeztével 1ép a
szerkesztési ciklusba. ‘

ED BKOUT hivési kéd: 34 (22h)

inp_ut: :
miikédés:

BC=kilrandd karakterek szdma
DE=pufferterlilet kezd6cime
Karaktercsoport kiirdsa., Ez a funkcié az
ED-CHOUT ismételt hfvasaval kifrja a BC-
ben megadott szdmU karaktert a DE-ben meg-
adott memdriacimtsl kezdve.

@




CPOS hivési kéd: 35 vagy 163 (23h vagy 0A3h)

input: B=oszloppozicié (0,1-16.1-32,1-64)
C=képernybsor (0,1-24)
output: A=hibakéd

miikddés: Poziciondlja a kurzort a B és C regiszterek ér-
téke alapjan. Ha a regiszterbe frt érték zérus,
akkor a megfeleld pozicié valtozatlan marad.
A maximalis oszloppozicié a grafikus felbon-
tastsl fuggben 16, 32 vagy 64.

CFIX hivési kéd: 36 vagy 164 (24h vagy 0A4h)
miikédés: Kurzorpozicid megjegyzése. Kozvetlenll az
ED-CHIN vagy ED-BKIN hivasok elétt kell
meghivni. Hatasdra az editor megjegyzi az
aktualis kurzorpoziciét, és az input soran ezt
tekinti a paragrafus elsé beolvashatd karak-
terének. Ezt haszndlja az INPUT PROMPT
utasftas is. Csak akkor érvényesiil a hatasa, ha
az input szerkesztd ciklusdban nem kerll a
kurzor a paragrafusban a megjegyzett pozicié
elé, emellett a képerny6n nem mozdult el a
megjegyzett pozicié (pl. sortorlés vagy sor-
beszlras esetén is elmozdulhat az egész be-
kezdéssel egyitt). Természetesen az input le-
zérasakor (RETURN) a kurzornak a megjeldlt
bekezdésben kell lennie. Csupan az elsd
szerkeszitési ciklusban veszi az input figye-
lembe, tehdt ED-BKIN esetén a maésodik
paragrafus bekérésekor méar nem. A szer-
Eesgtéécikiusban lelitott ESC is megszinteti a
atasat.

EGY APRO FOGAS:

PROGRAMSOROK
EGYBESZERKESZTESE

Az editor ismertetésénél kiemeltiik, hogy két bekezdést,
példaul két kilistdzott programsort, nem tudunk normaél
médon 6sszeflizni. Normal mddon nem, de egy trikkel
igen! Ehhez a kdvetkezbket kell tudni:

Az editor a munkaterGletén nyilvantartja minden képerny-
sorrél, hogy az hany karaktert tartalmaz. Erre 24 byte-ot
hasznél. S6t itt jelzi azt is, hogy a sornak van-e folytatésa
vagy sem. Ha a hosszbyte legfelsé bitje 1-es, akkor a be-
kezdés a kdvetkezd sorban folytatddik. Ezek alapjan egy-
szer(ien dssze tudunk flizni két bekezdést, csak a fenti tab-
l&zat kezd&cimét kell ismerni:

LINE TAB 24 byte, cime 3664=0E50h

Négyszind médban a sorhossz 32 karakter, a tabl4zatba
irando erték: 32+128 (tele sor+folytatas):

POKE 3663+SOR, 160

A SOR véltoz¢ helyére a kivant sor szamét (1-24) kell
frni. Példdul BASIC programunk tartalmazza a kdvetkez6
két sort;

100 Y=960-40+Y :X=32+X-32

110 PLOT ,X,Y;X+28,Y;:X+28,Y+36:)X,Y+36;XY
Ebbdl akarunk egyetlen 100-as sort késziteni. Tordljik le
a képernydt és listdzzuk ki ezt a két sort:

CLS:LIST 100,110

;\‘/}oést a képernyd els6 sordban van a 100-as sor. Az Hssze-
(izés :

POKE 3663+1,160

Ezutan a kurzort az elsé sor végére vissziik, odalrunk egy
kettdspontot (:), majd addig ejtjik ki innen a karaktereket
(SHIFT+DEL), amig a PLOT utasitds P-je a kurzor po-
zicibjdba kerUl. A sort RETURN-nel lezarjuk, és kitordljuk
a feleslegessé valt 110-es sort;

DELETE 110

V'égt'ti javaslom mindenkinek kiprébalasra, hogy mi torté-
nik akkor, ha az eredeti sorhosszhoz adjuk hozza a folyta-
tast jelenté 128-at:

POKE 3663+SOR,PEEK(3663+SOR)

Cseh Tibor

@

MEGHIVO

A csdkvéri Kossuth Mivel8dési Hézban mii-
k6dd mikroklub és a TIT Fejér megyei szerve-
zete harmadik alkalommal rendez taldlkozét a
szédmitégépbaraitok részére. Rendezvényiinkre az |
évtizedes muiltra tekintd csékvéri napok kereté-
ben keriil sor. Hivjuk és vérjuk mindazokat,
akiket a mlkroszémftéiépe,k érdekelnek,
Szeretnénk ismét taldlkozni a COMMODORE
C 16, Plus/4,C64,aSINCLAIR SPECTRUM |
és VIDEOTON TV COMPUTER iéfekket
dolgozé térsainkkal, és mindazokkal, akik még
csak ismerkednek a szdmitégéppel.

A taldlkozén profi pro?ramzékisrészt vesz-
nek, és készséggel élinak minden érdekl6ds
rendelkezésére. % Gese e
Természetesen rengeteg gﬁiék_prdgramﬁt is |
kiprébaihatnak a résztvevok.
A program sordn lehetfséget biztositunk a
szoftverek csereberéjére is. - |
Rendezvényiink meglepetése: a VIDEOTON
_igM !,AT kompatibilis gépeinek a bemutatko-
zdsa ' o dn sl
A talélkoz6 szinhelye a csakvéari SPORT-
KOMBINAT. A program id&pontja: 1987.
augusztus 22. A bemutatd és a cserebere reg-
gel 10 6ratél délutan 5 6riig tart.

A Rendezdk :

szﬁmitn’sv_sc_umuifmtus’nn-nssr JiLies




i ‘tegug p<'és egysbnyerd pélydzatainkat, tudjsk, hogy
volt egy ,Van egy &tlete’ cim{, pélydzatunk, amelyre programétieteket lkér-
tlink. Kaptunk is egy sor értelmes &tletet. Ezek egy részét mar kdzbltik » malt
hénapban, més részét'most tessziik kbzzé. Kérjiik, hogy akinek van kedve és
ideje ezek valamelyikét megirni, s laprnkban k&zzétenni vagy egyszeriien
kiildje be a programot, vagy ha a véllalkozénak elGzetes megheszéinivaldja
lenne a dologgal kapcsolatban, hivja 61 a BIT-LET szerkesztfjét a 408-603-as

telefonon. Reméljiik, hogy az étletek legérdekesebbjeit viszontidthatjdk majd
lapunkban.

' SZUHAR GABRIELLA OTLETEIBOL:
1Q-TESZ - g T
Talén szérakoztatd lehet. A Raven-féle generélintelligencia-teszt alapjén készlteném el, a
feladatsor végén koz6Iné az intelligenciahényadost. 48 Kbyte-tdl,

GYERMEK-KRESZ UTVESZTO

Az Utvesztd jaték véltozata, a helyes Gtvonalon minden jé! végrehajtoit mandver (a tébla

utasftdsai szerint szabdlyos) utdn pont j4r, a hib4ért t5bb minuszpont levonds kerdl.
A pélyét lehet gyalogosan és kerékpérral teljesiteni.

_ROKA SANDOR OTLETEI ':.':

AEROBIC/TV-TORNA

Tornagyakoriatokat bemutatd. generélé program, helyettesithetné a TV-torna adasait,
s nem lenne musoridéhdz kotve.,

KERESZTREJTVENY-KESZITO
Ez nehéz feladat, csak a rejtvénykészitd programot kell elkésziteni, a székészletet tartal-
mazé adatélloményt a felhasznéld allitja 6ssze magénak. A program feladata keresztrejtvény
Gsszedllitdsa az adatéliomanyban ievé szavakbdl, a rejtvény 4brdjat is a gép generdlia.

| JUHASZ IMRE OTLETEIBOL:

A GYERMEKEK TERLATASAT SEGITO, fejleszt6 térbeli rajzok készitését seqits
program, amely billentyiizetr6l, vagy joystickrél egyarant makddtethets.

KRESZ SZIMULACIOS JATEK, melyben a gyerekek mint gyalogosok, vagy kerékpa-
tosok szerepelnek és konkrét helyzetekben a kdzlekedési szabalyoknak megfeleléen dént-
hetnek. Ez sokat segitene a $zabalyos koézlekedés tanitdsdban a gyermekek kozott,

AZ EMBERI TEST miikodését, felépftését bemutatd program, mely az 4ltalanos bemuta-
tas mellett konkrét rakérdezéssel egy-egy szerv mikodését is bemutatja rajzos forméban és
folyamatos mozgést szimuldlva (pl. szlvdobogés).

A PETAK TAMASTOL ERKEZETTEKBOL:

A KOZISMERT TORPEDO JATEK. A gép is, az ember s rejtsen el hajékat, melyekre
16ni lehet. Ugyanez csalé véltozatban: a gép csak akkor helyezze el a hajdit, ha méar muszéj,
TABLAS JATEKOK:

~ DAMA

~ FRANCIA SAKK

- NE NEVESS KORAN (ES TARSAI)

Es végil -

_KISS ARPAD PALYAZATABOL:

SPRITE MOZGATASA gépi kédu rutin segitségével: (C64) mozgéasa elére meghatéroz-
hatd legyen (pl. az X, Y ponttél 2 Z, F pontig és vissza), sebessége beéllithatd. Igy pl. csak
a sajdt emberkém mozgatdsat kellene megoldanom (nagyobb sebességgel mozogna
1 sprite BASIC-b4l is mintha 8 sprite-ot egyszerre szeretnék mozgatni), és az Utkdzéseket
kellene leolvasnom.

LEMEZKATALOGUS:
Beolvasna a lemez tartalomjegyzékét (a lemez neve, 1D a programok nevei, blokkok)
Funkeidi:

a) Megadom a program nevét megmondom melyik lsmezem, melyik oldalén talalhato.

A p?ogramokat ABC sorrendben printerre lehessen killdeni, iria mellé a lemez nevét,
oldalat.

B} A programok legtakarékosabb elhelyezése 1 lemezoldal segftségével. Miutan beolvassa
a tartalomjegyzéket, kérdezze meg mely programok tartoznak ossze, &5 ezt tisztelethen
tartva adja meg a legtakarékosabb elhelyezést, printerre is killdhetd legyen.
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Azt gondoltuk, itt az ideje, hogy a BIT-LET is
kilépjen a BASIC blivkbréb8l. Ime az ols6 nem
BASIC és nem is gépi kédi program. FORTH nyel-
ven irédott, mégpedig Spectrumra. Minthogy az &s
Spectrumosok kéziil nagyon sokan rendelkeznek
mér a géphez irédott FORTH-szal, Ggy gondoltuk
bétran kozreadhatunk egy ebben a nyelvben irott
programot.

A program a teknécgrafikat ismeri. Konkrétan a ZX Spect-
rum Spec Forth interpreteréhez irédott, de egész kis
munkéaval méshoz is étirhaté.

A FORTH nyelv tulajdonképpen egy olyan szétér. amely-
ben az egyes szavak bizonyos utasftdsokat jelentenek. Uj
szavakat a régiek segftségével lehet definidlni, ezek segft-
ségével még Ujabbakat stb. Egy FORTH program nem més,
mint bizonyos szdmu definicié megadésa — épp ezért bér-
mely FORTH programhoz lehet mindig hozzalrmi még.

A FO RTH utasitasok egy Gn. paraméter stacket haszn Inak.
Egy szémot erre a veremre tenni a szdm begépelésével
lehet. A FORTH utasitdsok a bemend paramétereket ezen
a vermen vérjak, és ide teszik le az eredményeket. Ez azt
jelenti, hogy a szlikséges paraméterek az utasitds neve
al6tt mér rajta kell legyenek a vermen (ezért is hasznél a
FORTH RPN jeltlést: 3+5 helyett 3 5 +), gy tehét valami-
féle PRINT 1000 helyett 1000. -ot kell frni (a . utasltés
fria ki a verem legfels6 elemét), Epp ezért az 4j LOGO-
utasftasok is Igy kell, hogy kapjék az adatokat; pl. FOR-
WA{:?’IS 100 helyett 100 FORWARD-ot kell irni, és igy
tov

Ez a FORTH csak egész szadmokat ismer, de a teknéc-
grafikdhoz sziikség van szinuszokra és koszinuszokra; ezt
egy rovid gépi kodu. program (lista mellékelve) végzi,
amely a KOD nev(l FORTH sz6ban van elbujtatva; tulajdon-
képpen annyit csinél, hogy 8 HD (HEADING) véltozéhan
térolt érték (fokban) szinuszdnak és koszinuszénak ezer-
szeresél (csak egészek vannak a FORTH-ban!) a SIN és
COS véltozdba pakolja, az ARG pedig elbjelhelyessé teszi
ezeket az ériékeket.

Nem LOGO nyelvet frtam FORTH-ban, hanem teknéc-
grafikét. Ez azt jelenti, hogy csak a rajzol6utasitésok ujak,
a FORTH vezéribszerkezetek a régiek (meg szerintem
jobbak is). kzért a FORTH-teknécgrafika hasznalatkor alig
fog hasonlitani a LOGO-ra. (Tekn6cot nem is rajzolunk.)
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Ezért is ilyen rdvid a program. Az egész mindenestil elfért
1024 byte-ban (ez 1 db dn. screen, FORTH-egység).

Varga Szabolcs, :
1192 Budapest, Hungéria Ut 6/a.

Az i utasitasok szintaxisa:

— a teknéc n egységgel elmozdul el&re

n FORWARD
pl. 30 FORWARD

n BACK — a tekndc n egységgel elmozdul hatra
pl.: 30 BACK

n RIGHT - a teknbéc n fokkal elfordul jobbra
pl.: 456 RIGHT

n LEFT — a teknéc n fokkal elfordul balra pl.:
45 LEFT

PENUP — nem huz vonalat a teknée, mikézben
mozog

PENDOWN — Ujra hdz

n SETH — beéliftja a teknSc fejének az irdnyat:
90 SETH — észak, 270 — dél, 0 ~
keéet 180 - nyugat. 45 — északkelet
sth.

n SETX :

n SETY ~ bedllitja a tekndc helyének x, ill. y
koordin4tajat ‘

x y SETXY —~ mindkét koordinatat bedllltja
FIGYELEM! A LOGO-ban a SETXY,
SETX., SETY utasitasokkal is lehet
rajzolni. Itt nem! (késébb esetleg)

KOZEP ~ a tekn6c kozépre megy, feje északra

all
A tobbi Gf s26: X és Y — konstansok; SIN, COS, HD,
PEN — véltozdk: KOD — a gépi rutin; ARG - az el6jelhelyes
rutin.

Ha til hossziak lennének a szavak, viszonylag
konnyﬁ rajta segiteni:
: FD FORWARD:;
: BK BACK:
: RT RIGHT;
: LT LEFT;
: PN PENUP;




: PD PENDQWN;
: SX SETX:

;' SY SETY;

: XY SETXY
: SH SETH;

: KP KOZEP;
Es ezek utén a rdviditések ugyanugy hasznalhatdk lesznek,
mint az eredeti szavak (azok mellett).

Néhéany példa az ij

lohetdségek hasznélatira

: NEGYZET KOZEP 5 1 DO 50 FORWARD 90 RIGHT
LOOP pl. NEGYZET négyzet tetszbleges helyre:

: N1 SETXY (két adatotvar) 0 SETH 51 DO 50 FORWARD
90 RIGHT LOOP: pl. 100 100 NEGYZET
Otagu csillag akarhova:
: OT SETXY O SETH 6 1 30 DO FORWARD 144 RIGHT
LOOP; pl. 150 100 QT -
egy kor akdrhova: :
: KOR SETXY O SETH 611 DO 68 FORWARD 6 RIGHT
LOOP; pl. 120 120 KOR ¢és Igy tovébb.

Figyelmeztetés|

A TEKNOCOT NEM LEHET A KEPERNYON LATNI
2ﬁ.-1IZOLAS KOZBEN! TUDNI KELL, HOL VAN, HOL
{Azért meg lehet tudni: X .Y =, HD ?-re kiirja rendre az
X, Y koordinatadkat és a fejallsst, de ekkor mér az ember
Osszefirkalta a képernyét; ha meg letorli. ugyns mtndegy
nem? — akkor a 0; O- ba keriil.)

- A SZerkesztt'i azért van,

o hO.qV a IaP' O'Va" Ieg ye"' .

am:lyenek az olvas il
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1. feladat: Van 3-3 golyénk hérom szinb&l.
Hanyféleképpen vélogathatunk ki kozllik harom darabot,
ha egy-egy szint tdbb példany is képviselhet? (Ismétléses
variaciok.) ;

5 VRRTRCCION

F1. Haromnal tébbféle szinbdl vélasszunk harom golyat!
F2. INPUT-tal adjuk meg a golyodk szineit, és ezek kezdé-
bet(it frassuk ki a 140-es sorban.

2. feladat. Az o162z6 feladat varidciéi koziil valogas-
suk ki a permutdcidkat

{minden szin csak egyszer fordulhat el6) !

Az elézd programban minddssze a

CEGHCLE

ik
LEAH

g CHES

RIHT

CORETRARAR PEREMUTA OGO

modositasokat kell végrehajtani.

F3. Probéljuk az egyenléség-vizsgélatot ,.gyorsitani”. (Hat
golvd esetén a fenti médszer bizony elég nehézkes.)

F4. Az el6z6 feladat lehetdségeibdl vélasszuk ki azokat
{jeloljik meg *-gal), amelyek ebben a feladatban is el-
fogadhatdak. Hasonlitsuk Ossze a varidcidk és permutaciok
szamat!

¥5. Engedjlink meg bizonyos ismétiédéseket! Példaul egy
vagy két szinbél szerepelhessen legfeljebb két példany.
3. feladat. Ot kiildnb8z8 szinii goly6 koziil vélasz-
szunk ki hdrmat, ahdnyféleképpen csak Iehet!
{Kombinacidk.)

ismét csak néhany sort kell valtoztatni:

Gl S B

F6. Probéljuk maés paraméterekkel (szinek, kivalasztott
elemek szama) is futtatni a programot!

F%kPr?béEjuk a F1. variaciok kozll megjeldini a kombina-
cidkat!

F8. Engedjink meg bizonyos ismétiédéseket!
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Sajnos a fenti program csak 10!-15!-ig pontos. DBL
tipust azonositdkat hasznélva (ha van ilyen: 20 DEFDBL
F) N = 15-25-ig kielégitd. A Technika folydirat 1984. VL.
szdma nagy pontossdgu miveletekkel foglalkozik, tébbek
kozt NI-t tetszdleges pontossdggal elséllitja STRING-ek
segitségével. Mutatunk erre egy mésik megoldést is. Lehet,
hogy ez bonyolultabb, de .rimel” a polinomok szorzésa
cfmd (elég rossz hatasfokkal oktatott) anyagrésze: A szdm-
jegyeket harmaséval csoportositjuk — A (J) - és a szorzast
a csoportokkal egyenként végezzik. Az esetleges atvitel —
A1 - a kdvetkez6, J+1-ik csoporthoz adédik. A 180-188
sorok k&zott a tagolt, jol olvashatd kiirds torténik (ponto-
san ezért csoportositottunk harmaséval}. 195-0s sor a hat-
vanyozést, és a faktorislist valasztja szét.

SEOIMPUT O UHIMNER, MEHYADIE HRTV.
LS R =R |

3 Pl BO L e SRR TF AR THEN
PR =1 70 MeFOR JI=1 T3 MRl

CER MB-R PR

1
CF e

SLEE Al=IHTORL

A TE RCTICLe0n THEH @l=@:

HE L. B
: bOLENR
o T Bk DR A SR

F9. Kénnyen atalakithatd a feladat két tetszélegesen nagy
szam Osszeszorzasara. Tulajdonképpen ez demonstral egy
igazi polinom szorzést {t6bbtag=tobbtag).

F10. Probéaljuk meg a tizedespontot is kezelnil

F11. Prébéljunk meg osztani is!

5. feladat. Szdmoljunk ki egy tetszGleges binomi&-
lis egylitthatdt!
N NI

lK] R N-R) 1
az el6zbre. Javaslunk egy maésik megoldast is:

segitségével a feladat visszavezethet§

G R

A 20-as sorban a Pascal haromszog szimmetrikus voltat
hasznéljuk ki:

ol
{‘g“] gyorsabb, mint (—7—] ]
F12. Hasonlitsuk Gssze az egyiitthaték kéiféle kiszdmltasat!

Torok Turul

@




.8 bites pdrhuza
- ként hasznélni?

~ megolddsra: a CIA#+2 B kapu adat-
- irény-regiszteren DD03: 0 bit = IN

& csatl. C-L lébain leve jelek adjik

DDO1 bigjeit) =
dramu SZKI, Szentes-

C 64-hez hasonldan rendelkezik egy
tgynevezett felhasznaléi (elokelGbben:
user) porttal. Ez mindkét gépnél a
nyomtatott &ramkori alaplemezbsl a
hatoldalon kialakitott 2+12 érintkezd
~sdv, meiyek egyméstdl 3,96 mm tavol-

kozési pontok. :
. De mint minden mésban természetesen,
@ csatlakozd kialakitdsaban is jelentds
. kiilonbségek vannak a két gép Kézott,
68 mAr az is csoda, hogy a csatlakoz6-

#s a parhuzamos §tvitelt biztosits csat-

gek és a soros atvitel majdnem vala-
- mennyi pontja azonos pozicién kerllt
kivezetésre. (lgy a C 64-hez gyértott
szintilleszt6k - sajnos csak a kiilsé m (-
anyag dobozuk nélkiil — de csatlakoz-
tathaték a Plus/4-hez és miikodnek is
vele). A soros vonalat végre egy tény-
legesen erre valé cél integralt aramkér
kezeli, az amelyiket mar a VC 20-ba is
beterveztek, de kbltségecsdkkentds miatt.

. kispéroltak, és egy szoftver-hardver
Bszvérrel helyettesitettek. i

 viteli sebesség érhets el. De a cég,
: hlien onmagéhoz, ismét igyekezett meg-
< takarftani
#  Plus/4-et egy szerényebb parhuzamos

+/4 USERPORT-jét
digitélis bemenet-

| (4 C 64re vonatkozéen réleitem a
Timér Forenc tanér, Pollsk A. Er6s-
‘A Plus/4-es a C 16-t6] eitéren, és a

sagra vannak. Itt érhet6k el a soros-

juk azonos és legaldbb a tapfesziiltsé-

- még az oly annyira tisztelt C 64-bél is
Az Gj gépen tehat sokkal nagyobb &t-
amit csak lehetett, 6s a -

éllapotat figyeli,

 nullaszintre k

8z IC kimenetén és egy ujabb érték be-

frasdig ott js maradnak, Ez teh&t a

..minden bit kimenet”” lizemmoéd. A ki-

irt érték természetesen barmikor vissza-

olvashaté. =

A kimerietek kialakitdsa azonban olyan, :
hogy a logikai egy szinten levé bit kb. -
0,7 mA drammal (2 LS terhelés) a lo-

gikai nulla szintre hozhaté. Mivel a

visszaolvasds az IC tényleges kimene-

teirGl, azaz iabair6l torténik, lehetséges
ezen kivezetéseket bemenetnek hasz-
néini. .- :

Ez az oka annak, hogy a gép bekapcso-
ldskor minden bitet egybe allit, lehe-

. tové tédve, hogy barmelyik bemenet fe-
gyen. . : o

Ha tehat csak bemens bitekre van sziik-

~séglink nincs semmi més tennivalénk,

mint a bitek olvasésa. Ha csupa ki-

‘mend bitre van szitkségiink, akkor meg
. csak az értékeket kell befrnunk a meg-
; - kozzél)
Kicsit korultekintSbbnek kell lenniink
a be- &s kimend bitek vegyes alkalma-
zasandl. A kiirandé értékeket ugy kell .
-elBallitani, hogy a kimeneti bitek értéke
_ 2 kivant érték, mig a bemeneti bitek
" értéke mindig logikai egy legyen. J6I

adott cimek valamelyikére.

hasznélhatok erre a logikai utasitisok
mind basic-b6l mind assembler-bél.
A beolvasott értékbél a kimeneti bite-
ket figyelmen kiviil hagyva pedig meg-~

- kapjuk a bemeneti bitek értékét.
' Végiil még arra hivom fel a magneto-
- font is hasznél6k figyelmét, hogy D2-es
- biten a gép a magnetofon billenty(liinek.
€s ezek lenyomésa
- esetén ezt a bitet lefoldelitzaz logikai

riti

- Csornau.1.)irja: .

. 3'-; - azzal talslkozom, hogy a C 64 ennyivel
: oo e g o o Umieg annyival jobb, . '
“mek barmelyikére aktivizalhato, Az erre -

:  konstrukcié, hogy mar nem is gysrt-
- acimre irt értékek azonnal megjelennek e e e e

ek s s e i s
-Olvasénk 3 kérdése, és a rovid véla-

A C 16 gyartésat valéban lesllitottak, -
‘ridja, tobb beépitett programot tartal-

A C 16 egyébként egyértelm@ kudarc

- (Id. IBM) -

- programot frni? (Ha esetleg van ilyen .

“ramunk. Miutén a Spectrum (egyébként
_ t6) . hanggenerdtoréra’ irt beszédszin-
lehetett érteni), ezek utdn az ‘ennél - _

.hardveresen is tobbet.tudé C 16-on en-
.nek nyilvan nincs akadélya. i

‘Nem hiba. Az, ho

ém_ kérdezni
hol lehet ehhez

k.

chuman Adsm,

amit igen

Nekem C 16-0s gépem van, amit jt
JO gépnek tartok. Mégis lépten-nyomon

6 olyan rossz

szok: . o e
1. Tényleg abbahagyték a C 16 és a
Plus/4 gyartis4at? Ha igen, miére? T

Oka az, hogy ott van a nagyobb memé- . |
mazé Plus/4, amely kompatibilis vela.

volt, a Plus/4 is majdnem. F6 oka: =
‘a szoftver hidnya. A mai szémitégép-
piacon gyakorlatilag az dént. hogy mi-=
lyen hamar, milyen mingségf és meny-
nyiségii szoftver késziil. Természetesen =
oriasi elény, ha kordbban meglevé
programok valtoztatas nélkill futnak. .
2. C 64-en mér tébbszor taldlkoztan: ba-
$zé6/6, sot éneklé programmal. el
Lehet-e a C 16-ra is beszédszimulitor

a Szerkesztiség birtokaban, _'te_g'y_ék'
Elvileg nincs akadélya a beszédszinteti-
zdlasnak, bar nekiink nincs ilyen prog-
meglehet8sen kevés szolgéitatdst nyaj-

tetizatort is hallottunk mér (s6t. megis

3. Hiényosség, hiba-e, hogy a C 16-on
nincs SPRITE? Ha igen, mi helyettes

A sza’mitégébprogram

B nem kivansagaid

& hanem utasitisaid

szerint miikodik !



-,'Zaji']-?'r.-.p!alil.v'ef.l' cikkiinke
A SZERKESZTO AZERT VAN, HOGY A LAPl
OLYAN LEGYEN, AMILYENEK AZ OLVASGI

Eppen ezért kérjilkk, hogy sziveskedjen az albbi
kérdésekre vilaszoini, s vélaszait eljuttatni szer-

~ Szerintem fbléslegesek a lapban a kévetkez8 ro :
~{megfelel8 aléhGzand) =

programajdnlat — vallaté — hiroldal — posta — gépnyer§ -
I hardverGtletek — szoftverétletek — egyéh: R
+Jé lenne, ha t6bb programot kéziinének a lapban:
Spectrumra — Atarira ~ C 64-re — C 16-ra ~ Priméra -
I TVC-re— HT-re—egyéb: ................ IEEREEE
Szivesen olvasna-e tébhet inﬂlrapbah a niagasnbb kate-
goridja gépekrSl, a szédmitéstechnika csﬁcstechnoiégid—l
jareiz

l igen — nem

Vannak-e olyan rovatok, amelyeket szeretne gyakrabban _
l vagy nagyobb terjedelembsn [4tnl a lapban? Ha igen._'
melyek ozok? : ; |

Egyetért-e azzal, hogy a BIT-LET ritkén kdzdl jatékprog-
ramokat, s akkor is esak logikal tipustakat?
I igen — nem

Orillne-e ha egy olyan Gj rovatot inditanénk, amelyben
| kiizkézen forgé jétékprogramok megoldésait, térképeit, I
drokéleteit adndnk kdzre.

igen — nem |
Szivesen olvasna-e Gjabb Vallatékat, s ha igen, milyen
I gépekr8i? . : I

| Briilne egy olyan rovat Iétrehozdsdnak, amelyben szoftve- I
reket tesztelnénk? Ha igen, milyen tipusiG programokat
| kellene ebben » rovatban &n szerint vizsgdIni? (Tébb is J

sldhGzhatd)

jatékprogramok — felhasznaléi szoftverek — oktatﬁ prﬁé-
I ramok ="egyebeks ., o5 oo s e e s I

Jé lenne-e ha a BIT-LET rendszeresen kézdine -oly'ah
I cikkeket, amelyek az 1BM és IBM kompatibilis gépekkel
foglalkozéknak szdindnak?

I igen — nem

Kérjiik, hogy amennyiben egyéb kézélnivaléja van, szi-
I veskedjen ezt kiilén levéiben csatolni a kitdliétt ivhez.
] A lapot kitoltd életkora: . ............

foglalkozdsa:

------------------------------
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Ats: OXFORD PASCAL C64-esen
- Novotrade, 221 o., 150 Ft.

(A tdbb mint egy éviizede elterjedt,
jol struktdrélt, de a mikrogép-tulajdo-
nosok é&ltal ritkdn hasznélt programo-
zasi nyelvrél ad hasznos informéci6-
kat a kotet.)

Kovées: Sakkprogramozésrél
mindenkinek — Novotrads, 241 o,
239 Ft.

{Valéban mindenkihez szé! a kétet:
a kezdd sakkozdktdi, illetve a kezdd
programozoktol a legmagasabb szintig,
Mindegyikiik megtaldlja azt az elja-
rast, algoritmust, ami felkészlltségi
szintjének megfelel.)

Szfics Ervin: A szdmitégép teg-
naptdl holnapig - Miiszaki
Kényvkiadé, 136. 0., 48 Ft.

Ugy tlnik. hogy a Mdlszaki Konyv-
kiadd ,.radlit” a kezddknek, a laikusok-
nak sz6l6 szémitastechnikai kényvek
kiadaséra, amelyek nem a programo-
zds mikéntjét prébalidAk mindenéron
belestlykolni az olvasék fejébe, ha-
nem a szadmitdgép mibenlétét, széles
kord. alkaimazasi lehetségeit igye-
keznek ismertetni. Juniusban az , Els6
kényvem a mikrdkrdl” cimdi kiadvany-
rol széltunk — amit a Novotrade-del
kbzOsen jelentettek meg ~, és méris
itt az Ujabb, hasonlé témaja konyv.
Lehet, persze, hogy ez az egybeesés
csak a nyomdai &tfutds szeszélyének
koszonhetd, de mindenesetre hasznos,
hogy az olvaso igényei szerint vélo-
gglthat a hasonlé témaju kényvek ko-
z{l.

Ami tovabb erésiti a két kdtet hason-
I6s4gat: tulajdonképp mindkettd ké-
peskonyv. Mg azonban az _FElsé
kényvem...”" a szdvegbe beépitett
szines képekkel illusztrdlia mondani-
valgjat — illetve a képek teszik ki a
kotet nagy részét —, addig ,.A sz&dmitd-
gép ..." szerkesziési koncepcidja mas:
minden maésodik oldalon egy-egy
egeszlapos (fekete-fehér) illusztracid,
a kovetkezén pedig a hozzd tartozé
szOveges fejezet.

Ezt a szerkesztési koncepcidt kdveti
az egész kotet: ha fellitjiik, a bal oldali
lapon a képet latjuk, jobb oldalon pe-
dig a hozzétartoz6 szdveg olvashatd.

- A szerz0 a kotet elején Igy fogalmaz:

Talan sikerlll a szemléltets képek és
a hozzéjuk tartozé széveg segitségé-
vel egylttesen meggydzni az Olvasst
arrél, hogy a kultdra egy és oszthatat-
lan, és hogy annak ma mér szerves
része a technikai kultira, s hozzé
tartozik a szédmitastechnikai kultdra
is.” Mindezt valamivel idésebb kor-
osztallyal igyekszik tudatosftani, mint
a kordbban emlftett kdtet — erre utal
a nagyobb terjedelem, a komalyabb,
elemzd hangnem is. Csakhogy ...

A kotet érdemi része, azaz a szbveg
ellen nem lehet érdemi kifogasunk.
A képek azonban ... Nos, a kétet gra-
fikai kidolgozésa csapnivalé — és ez
annél nagyobb hiba, mert a szerzé is
egyenl6 fontossagot tulajdonit a ké-
peknek és a szovegnek. A képek egy

Lit

részét rajzok, masik részét fénvképek,
harmadikat pedig e kett§ kombina-
cidja teszi ki. A karikatdraszer(i raj-
20k jopofak, és érzékeltetik is a szem-
kézti oldal tartalméat — nem is ezekkal
van bajunk.

A fotdk azonban annyira homélyosak,
szlrkék, ténustalanok, hogy az mar
elfogadhatatian. Ahol pedig a fotdkat
a rajzokkal kombinéljdk, ott — nincs
ra jobb szé — borzaimas eredmények
szilettek. Filc- vagy tustollal traj-
zolt seszin(i foték prébalnak illeszked-
ni a hozzajuk eréltetett grafikdkhoz.

A héborgéds utan nézzik azonban az
érdemi részt, a szdveg tartalmat!
Azt mér emlitettiik, hogy a grafikus
és a széveges oldalak felvaltva kdve-
tik egymast — de azt még nem, hogy
minden szbvegoldainak kilén cime
Is van. Nem rossz ez, hiszen fgy
minden fejezet egészoldalas illuszt-
raciét kap — de vannak hatuliitsi is.
A .fejezetnek” megfelels egyoldalas
szOveg néhol kissé terjeng6s — ez for-
dul eld, persze, ritkdbban, hiszen az
egyoldalas megkétés hatalmas korl4-
tot jelent ilyen témakdrok esetében —,
méshol viszont a szerzé igyekszik
szinte az érthetetlenségig tdmériteni
mondanivaléjat, vagy pedig t6bb,
egymést kdvetkezs fejezetnek hasonld
cimet adva folytatja ugyanannak a
tertletnek az ismertetését.

Ennek ellenére j6 4ttekintést ad a k&-
tet a szdmitdstechnika muitjaré!, tér-
ténetérdl, fejlédésérsl, és jelenlegi
helyzetérél. Mondanivaléja lényegé-
nek tekinti a szerz6 az algoritmus
fggéaiménak, alapjainak megismerte-
tesét. :

A kotet lényegében négy f6 részre
oszthatd. (Erre talan a szerz8 sem
gondolt, kényvét 65 részre osztva.
fgy lehet, hogy felosztasunk esetle-
ges, Onkényes.) Az els6, legvasko-
sabb szakasz a sz&mit4stechnika tor-
ténetével foglalkozik. Itt a kényv a
feltételezhetben tizenéves olvasék sz4-
méra j6 &ttekintdst nydjt a szamités-
technika kialakulasérél, a XX. szazad
elejéig. A — szerintlink — 6sszefogla-
lést jelentd ,,A technika fejlédése’” fe-
jezetben olvashaté vulgar-marxista ér-
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telmezést viszont valészinlleg mar a
tizenévesek is idegenkedve olvassik.
A mésodik rész egyfajta elméleti tudni-
valdk gylijteményének tekinthets: sz6
esik itt a szdmltdgépek programoza-
sénak alapelveirdl, a gépek aital hasz-
nélt algoritmusok alkalmazaséarél, a
szamitdgép-generacidkrdl, az infor-
maciodk feldolgozasérdl. itt is lehetnek
persze kifogasaink a tartalommal szem-
ben. Igy az informécidval, informati-
kéval foglalkoz6 fejezetek meglehets-
sen terjengdsek, ugyanakkor nem so-
kat mondanak — hogy mi is informa-
cidelméleti kifejezéssel éljlink: redun-
dansak, azaz sok ismétlddé ismeretet
tartalmaznak.

A harmadik rész foglalkozik az alkal-
mazésokkal ~ és ez a kdnyv leghasz-
nosabb része: az dltaldnosan vett s5z4-
mitdgépes termeldsiranyitéstd! kiin-
dulva a szerzd sorra veszi a felhaszna-
l&si lehetGségeket egédszen a sportig,
miveészetig, jatekig. Ekdzben mindig
hangsdlyozza: a gép csak eszkdz az
ember kezében, csak arra képes, amire
programozzak. Jelentds terjedelmet
szentel itt a szerzd a robotok fejlesz-
tésére. generacidik ismertetésére —
80t a sci-fi szerz6k ezzel kapcsolatos
véleményére is.

Az ut6szénak tekinthetd néhany ol-
dalas negyedik rész a szédmitégépek
tovabbi fejlédésével foglalkozik. A
szerzd itt két képet villant fel: az
egyiknél meglehetésen kozhelysze-
ren egy nem tul régi japan kiallitas
tapasztalataira hivatkozik, (napele-
mek, alakelemzdk, TV, lemezjitsz6,
haztartds automatizalésa) mint az el-
jévend6é nagy véltozasra. Vagyis a
szerz$ ettdl reméli az ipar megvélts-
sat? A méasik kép, a robotok tdmadasa-
val kapcsolatban ~ a ,.Rémképek”
cimet viseli - a Bibliatd! Jozsef
Attilaig idéz irokat, kéltbket, arra a
végkdvetkeztetésre jutva, hogy a gé-
pek az embert szolgéljak.

Végll is a szerz& még a legeslegutolsd,
mindent Osszefoglald fejezetben sem
oszlatja el a kotet tizenéves olvasdinak
rémélmait: nem gyézi meg Sket a ro-
bottdmadas lehetetlenségérl — de
ez taldn nem is volt feladata.

Tallér Jézsef




A kozolt program két, maximum 60
jegyd szdmot szoroz Ossze. A szorzést
a gyorsasdg kedvéért 1000-es szém-

rendszerben végzi. Eldszér a bekér-
dezett szdmokat Aatvéltja 1000-es
szdmrendszerbe, majd eldszor elvégzi
a szorzést Ugy. hogy a maradékot nem
viszi -at, itt tehat 1000-nél nagyobb
{maximalisan 19960020) . szamje-
gyek’ keletkeznek. A kdvetkez6 lépés-
ben torténik jobbrdl balra a maradékok
atvitele. Ezutdn mar csak ki kell fratni
a szorzatot. Az 1000-es szédmrend-
szert az indokolja. hogy egyrészt ebbe
kénny( atirni (és innen visszalrni) egy
tizes szadmrendszerbeli szamot, mas-
részt ez a legnagyobb az ilyen tulaj-
donsagt alapszdmok kozil, mivel mar
15 db maximum 9999%9999 nagy-
sdgl szam Osszeadasakor a gép kere-
kit. (Mi a programot C 16-ra irtuk, ha
valakinek a gépe mar 20 db 999% 999
nagysagl szédmot sem tud pontosan
6sszeadni, annak &t kell dolgozni a
programot 100-as szémrendszerre.)
A gyorsitast elsésorban azéltal érjik
el, hogy a szorzat jegyeinek kiszdmi-
tédsakor max. 3600 helyeit csak max.
. 400 szorzast végziink el. (A gép két
véltozéban térolt 3 jegyl szdmot kb.
ugyanannyi id6 alatt szoroz Ossze,
mint két egyjegy(it!)

Nézziik a programot soronként!

A 10-es sorban drmenz!onél;uk aT
tomboét, melynek két .sordban” a két

6sszeszorzandd szamot téro!}uk 1000-es szamrendszerben, ,.hatulrél elére”,
tehét az els¢ helyen az utolsé szdmjegyet; s az E tdmbodt, mely hasonld mé-

don fogja tartalmazni a szorzatot.

EETHENMDE

g LB Y, Bl s MERTT

. e
3!7! PRIMT :PRINT :PRIMT : bE

A 20-50-es sor bekéri a két szamot, s 1000-es szdmrendszerbe Aatalakitva
eltarolia Oket a T tOmbben. Ha 60 jegynél hosszabb szamot irunk be, Ujra
kérdez. L (1) ill. L (2) az elsd, ill. mésodik szdm hossza lesz 1000-es szdm-
rendszerben (ill. az egesz résziik lesz a hossz, de csak ciklus felsd hatara-
ként hasznéljuk Sket, igy ez nem zavar).

A 40-es sorban végezzik az 4talakitast, a ..00" string A$ elé irédséara csak az
elsd szamjegy meghatéarozédsa miatt van szukség

Al FORHs LTl R FORI =1 TOLCL 0 ECT d- L dmE T M - 2 e T, T ST R, MY HERT I H

A 60-as sor szémstja a szorzat ,.szamjegyeit’’ (maradékatvitel nélkal), itt jél
jon, hogy a szamokat , hatulrdl elére” irtuk fel. kilonben az egyes szamjegy-
szorzatok helyét nehéz lenne meghatdrozni. Megjegyezzik, hogy itt (is)
hasznaljuk a BASIC ama tulajdonsdgat, hogy RUN hatdsdra a valtozbk
nulldzédnak; ha a programot szubrutinként szeretnénk hasznélni, akkor

ezekrél a nulldzésokrdl is gondoskodni kell!

PEOFORT= L TOME  T=IMT CECT 3/ TBER Y B=ECT 3~ 1BRRWT BT =R BT+ p=E T+ LT HEWTY

A 70-es sor teszi he!yére a maradékokat a szorzatban jobbrél balra haladva.
& CIFEC. [

= Ea‘.“—':

A szorzat ktfratését a 80—90 sorok végz:k ak kapcsofé mutatja hogy el-
kezdtik-e mér a kiltést. Erre azért van szikség, mert a szam elején 0-kat
nem szeretnénk kifratni. A ciklus a 80-as sorban csak Ugy tud befejezédni,
ha a szorzat 0, ekkor ezt a 0-1 ki kell fratni!

A 90-es sor ir ki egy val6di 1000-es szémrendszerbeli szémjegyet, ha ez az
els6 kifrandd ilyen szémjegy, s nem 3-jegyl, akkor nem kell O-kat irnunk
az elejére, a késbbbi szdmjegyek esetén viszont kell. Ezt végzi el a K kap-
csolo értékétsl figgden a RIGHTS fuggvény.

A program futasat kis szorzanddk esetére gyorsithatndnk egy picit Ggy.
hogy a 70-es és a 80-as sorokban a 40, ill. 41 (amely helyett elég lenne
40-et irni, két, maximum 60-jegy(i szorzata maximum 120 jegy(} helyett
INT(L(1))+!NT(L(2)) -t frnénk

I GEP

A gépszerzo térgyaiasok ugy tumk eredmennyel ]érnak gy |gérhetjuk hogy
jové hénapban ismét inditunk egy harom-négy hénapos péalyazatot, amely-

nek dija egy gép lesz. (A helyzet az, hogy lapzéartaig
sem sikerGlt a kipontozott részt kitdlteni, igy hat marad a titok, titok egy
tjabb hénapig.) Addig is bemelegitésnek egy j6 kis feladat, amely nem
konnyd, de amelyhez kellGen értékes dijat is ajaniunk:

Kérjiik levagni és a levéire
felragasztani! Bekildési
hataridd: 1987. augusztus 31.

BIT-iET

1. dij: 3000 forintos Centrum-utalvény
2. dij: 1000 forintos Centrum-utalvany
3-7. dij: 200-200 forintos Centrum-utalvany

A feladat a kdvetkezs:

Ugy hissziik, hogy a blivos kockat (az eredeti, 3% 3% 3-as kockat) mindenki
ismeri, igy leirasatol eltekintlink. A feladat ezzel kapcsolatos lesz, nem egy
teljes blivos kocka programot kell irni, csak annak egy részet.

A feladat két részb&l 4ll:

Taldljanak ki egy adatstruktdrat, melynek segitségével a szamitdgeépben
tarolhatjdk a blvos kocka egy-egy helyzetét. Az adatstruktirdt szbveggel
kérjik leirni, s réviden megindokolni, hogy miért ezt valasztotidk. A valasz-
tédsnal a 6 szempont az, hogy az adatstruktdra minél jobban megfeleljen
egy esetleges blivds kocka programnak {mely a kockéat tetszbleges elforga-
tott helyzethdl alapéllapotba | tekeri” vissza).

[riak meg (BASIC-ben) a program elejét, amely a megfeleld tombdket di-
menzionalja, esetleg segédvéltozokat vezet be, s ad nekik értéket; valamint
egy szubrutint, mely inputonként a kocka egyik lapjanak megfeleld belsé
kédot és egy 1 és 3 kOzé est szamot kap, s az adatstruktiran ,elvégzi” a
megfeleld oldalnak az éramutaté jarasaval egyirdnya 90, 180, ill. 270 fokos
elforgatasat. A programot papiron kérjiik bekiildeni!
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